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6 A.M. | polirozott, festett, ragasztott veg | 10x48x10cm | 2024




Lines | polirozott, festett, ragasztott veg | 17,5x45x7cm | 2023
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Turning Point | polirozott, festett, ragasztott Gveg | 12x12x12cm | 2023




Black Grid | polirozott, festett, ragasztott Giveg | 6x25x25cm | 2023

Between lines | polirozott, festett, ragasztott Gveg | 6x25x25cm | 2023




Point of view | polirozott, festett, ragasztott Giveg | 14,5x45x7cm | 2023
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ontott iveg | 16x27x4 cm |

Pool



Submerge | ontott Gveg | 17x17x22,5cm | 2022




Evil Twin (Mitosis sorozat) | ontott Gveg | 23x8x17 cm | 2022




Black hole (Lupe sorozat) | ontott iveg | 27x12x12cm | 2022




Trapani (Lupe sorozat) | ontott tiveg | 25x12x12cm | 2021




Serac (Corpuscule sorozat) | ontottiveg | 18x13x18 cm | 2021

Szellemeim (Corpuscule sorozat) | 6ntott Gveg | 5x5x8cm | 2018



A targy kontakt interakciéra késztet majd egy
gesztusba kényszerit. A megértéséhez a vizua-
litdson tul a proprioceptiv tapasztalaton keresz-
tal jutunk el.

F*¥CKYOU | 6ntott Gveg | 15x14x7 cm | 2022




Toth Almos gitarmUvésszel kézosen hoztuk létre a Soundway cim( performanszt. A koncepcié a hang tiinékenységének
vizualis megjelenitése volt. A faluban taldlhato két utca 0sszekotésére szolgald keskeny, azonban negyven méter hosszu
betonutat a gitaron 1évé hat hurnak megfelel6en, hosszanti iranyban hat egyenlé részre bontottuk. A betonra savonként,
random maodon, beton impregnaléval festettem fel téglalapokat, melyek a hangjegyeket jel6lték, egy elem hosszusaga
megegyezett a hang hosszlsagaval. Ezt kévetéen Téth Almos létrehozta a zenei kompoziciét (iveghang hasznalataval.
Az impregnalé miatt a festett téglalapokndl a fellilet teljesen vizhatlan lett. Amikor az utat savonként egy festéhengerrel
felvizeztem, a vizes részen kirajzolodott a minta, ezéltal s6tét-vilagos (vizes—szaraz) kontraszt jott l1étre. A gitarm(ivész-szer-
z6 pedig a, kotta” megjelenésével és eltlinésével szinkronban jatszotta le a hangokat. A cél az volt, hogy a latvany és a hang
szimultan jelenjen meg. A latvany, azaz a felfestett hangjegyek” a napsiitotte, forré betonrdl pillanatok alatt felszarad6 viz
miatt ugy tlntek el, mint a hozzajuk rendelt hangok. A publikus helyen (két utcat atkotd utszakasz) a mi lathatatlan, csak
a performansz idejére valik lathatova, illetve esézéskor.

Soundway performance | viz és beton impregnalé, gitdr | 40 m, 10" | 2017




A 2048 cimd munka egy interkativ
installacié amit Korai Zsolt vizudlis
mUvésszel készitettiink. Lényege, hogy
a format (strukturat) a hang vizualis
leképzésével hoztuk létre. Az livegru-
dakkal leképezé potméter rendszere,
apokaliptikus hangok megszélatatasara
invital. A kdrnyezetszennyezésre és ter-
mészeti folyamatokra reflektdlé 2048
interaktiv installacié fékuszaban a vizua-
lis elemek és a hangok kapcsolatanak
abrazolasa all. Két oldalon egy érzékel6
potméter helyezkedik el, amin ujjunkat
huzgélva valtoztatjuk a hangot. A flig-
gbleges oszopok a hang magassagat,
mélységét a vizszintesek pedig kilon-
b6z6 hanghatédsokat képezik le. Amelyik
rdd hangja megszélal ott egy fehér fény
jelenik meg.

2048 | pate de verre és 6ntott Gveg,
multimedia | 100x50x35cm | 2015




A Sound spill cimU interaktiv audio-vizua-
lis alkotdsomat, Esteban de la Torre hang-
mUvész kozremikodésével. A munka a
kérnyezetszennyezésre reflektal, a lencse
formakban a vizbe 6mlé olaj latvanyahoz
hasonléan, fekete rész jelenik meg, egyre
fokozottabb aranyban. Amint a fekete
rész rudjaihoz hozzdériink, hallhatéva
vélik a zorejszerd hang. Ez rudanként val-
tozik, illetve mind a harom targynal eltér6
a hangkarakter. Egyszerre hallhatjuk két

targy hangjat is, hogyha mindkettén rajta

tartjuk a kezlinket. Az volt a célom, hogy a
hanghatds, a zajszennyezés érzetét keltse,
ezzel er@sitve a vizudlis asszociaciot.

Sound Spil | pate de verre és ontott Giveg,
multimedia | 100x50x35cm | 2018




A Taktus (2014 ) cim( installaciot, elektronikus zene (Lorn: Maze
to nowhere), és Korai Zsolt médiamUivész videé munkdjanak koz-
remUkodésével valdsitottam meg. Az elektronikus zene inspirélta
az Uvegszobor Utveszt6hoz hasonld formajat és az arra vetitett kép
latvanyat. Az livegszobron ez a vetitett mozgdkép, Korai Zsolt altal
készitett vided jelenik meg. A szobor-vide6 egyiittes latvanya azonban
tovabb inspirdlt, s a szoborra vetitett mozgoképbdl késébb pillanatké-
peket is készitettem. Ezek a pillanatképek egymds mellé helyezve igy
ugy tlnnek, mintha a vide6 képkockai a szobrom tovabbi variaciéi
lennének, melyek fotdsorozatként, az eredeti egy szobrot tébb mivé,
tobb lehetséges szoborra véltoztatjdk. Ebben az installacidban, a
video-mapping vagy 3D mapping alkalmazésa folytan tehat, a hang
és a latvany egyidejlsége domindl.

Taktus | pate de verre és Ontés | 50x28x20cm | 2015




Smog spot | pate de verre és 6ntés | 41x28x13cm | 2017




Fragment | pate de verre and casting | 50x16x8cm | 2017




Black spot | pate de verre és 6ntott liveg | 18x30x16cm | 2017




Cold | pate de verre és ontoétt veg | 30x30x15cm | 2016




Tension I. | pate de verre és 6ntott liveg | 20x20x20cm | 2017




A zoetrép mikodési elve inspiralta sorozatomnal, a mozgdkép és szobor kapcsolataval foglalkoz-
tam. A mozgasérzetet a befoglalé gémbforma kozotti rudak alakjaval, strukturdjaval és a szinek
hasznalataval, a két ontott Gveglencse kozott hoztam létre. Két részre bontottam a sorozatot, az
egyiket a mechanikai, a masikat pedig a biolégiai m(ikddés inspirdlta. A mechanikainal ( Tension,
Tension Il.) egy er6hatas létrehozasa volt a célom: a préselés érzete. A bioldgiainal ( Boov ) pedig
olyan mUkddési folyamatok inspirdltak, mint a vérkeringés, vagy az emésztés. A targyakrél vided
felvétel késziilt, igy forgas kdzben lathatova valt a mozgas illuzid. A mu installalasndl egyszerre
volt jelen a szobor és az azt magyarazé, kiegészité vided. A vided anyagtalansidga és a képernyé
mérete kontrasztot hozott létre a valds szoborral. Célom volt, hogy minél inkdbb 6sszekapcsoljam
a két médiumot, és hogy bevonjam a nézét az installacidba. Ezért az ugynevezett Augmented
Reality technolégiat hasznaltam. EQy markert ( a targy sziluettjét ) helyeztem el a posztamensen,
ha a latogaté elérakta a mobiltelefont, akkor annak kijelz6jén jelent meg a szobor mozgas kozben.

Boov | pate de verre és 6ntott Giveg | 25x25x25cm | 2017



Vetémag Szovetség dij | ontott,
ragasztott veg | 20x20x7cm | 2018




Nursery series - Jacek | pate de verre és 6ntott Giveg | 20x20x20m | 2015-2017




-

Nursery series - Rosy | pate de verre és ont6tt tiveg | 20x20x20m | 2015 - 2017




